Poméz kazdej ze strasznych postaci dotrze¢ do ulubionego takocia. &" harmonijny , o
Uzywajac trzech réznych koloréw, narysuj linie prowadzace prosto W/
do stodyczy.

Wilkotak Duch Cztowiek Dynia
lubi torty. lubi ciastka. lubi cukierki.
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Pomoz duchowi dotrze¢ do szafy, w ktorej bedzie mogt sie @/harmonijny,,
schowac, by wyskoczy¢ z niej w odpowiednim momencie. A r

Duch porusza sie zgodnie ze strzatkami.
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Kolejnos¢ ruchéw, ktére musi wykonac duch, wpisz w puste kratki ponizej za pomoca strzatek.
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Maty duszek lubi dwie rzeczy - stodycze i straszy¢ innych. Niestety
duszek nie moze znalez¢ drogi do najblizszego domu. Pom6z mu
dotrzec do celu, rysujac linie, ktéra doprowadzi go na miejsce.
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Pomoz wilkotakowi znalez¢ bezpieczne schronienie i ukry¢ sie przed (&@/harmonijny, -

(’rowcami w gestym lesie. Zaznacz kotkiem bezpieczne kryjowki. W A/ O
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