to figury, ktdéra swietnie
ksztattuje umiejetnosc¢
podejmowania decyzji
zwWigzanych z ruchami na
planszy oraz zamiang
kurczaka w kure.

Jednhoczesnie figury te ucza
na btedach, gdy wykonany
ruch okazuje sie pomytka.

to figura, ktora uczy
logicznego myslenia, gdyz
jej sposob poruszania
pozwala przemieszczac sie
jedynie po skosie. Ston nie
porusza sie do przodu ani
do tytu oraz na boki uczac
tym samym umiejetnosci
rozwigzywahnia pewnych
problemow.
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to figura, ktéra moze sie
poruszac¢ w goére i doét oraz
na boki. Dzieki czemu uczy
koncentracji podczas gry
oraz rozwija zmyst
obserwacji u graczy.

to figura, ktéra moze sie
poruszac we wszystkich
kierunkach. Cho¢ pokusa
wykorzystania Iwa jest
duza, to czasem lepiej
zachowac cierpliwosc,
ktorej to zwierze doskonale
uczy. W przeciwnym
wypadku figura pozwala
nauczyc¢ sie innej cennej
umiejetnosci, ktéra jest
radzenie sobie z
niepowodzeniem, gdy lew
zostanie ztapany przez
przeciwng druzyne.
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