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Słoń

to figury, która świetnie 

kształtuje umiejętność 

podejmowania decyzji 
związanych z ruchami na 

planszy oraz zamianą 

kurczaka w kurę. 

Jednocześnie figury te uczą 

na błędach, gdy wykonany 

ruch okazuje się pomyłką.

to figura, która może się 

poruszać w górę i dół oraz 

na boki. Dzięki czemu uczy  

koncentracji podczas gry 

oraz rozwija zmysł 
obserwacji u graczy.

to figura, która uczy 

logicznego myślenia, gdyż 

jej sposób poruszania 

pozwala przemieszczać się 

jedynie po skosie. Słoń nie 

porusza się do przodu ani 
do tyłu oraz na boki ucząc 

tym samym umiejętności 
rozwiązywania pewnych 

problemów.

to figura, która może się 

poruszać we wszystkich 

kierunkach. Choć pokusa 

wykorzystania lwa jest 
duża, to czasem lepiej 
zachować cierpliwość, 

której to zwierzę doskonale 

uczy. W przeciwnym 

wypadku figura pozwala 

nauczyć się innej cennej 
umiejętności, którą jest 
radzenie sobie z 

niepowodzeniem, gdy lew 

zostanie złapany przez 

przeciwną drużynę.


