
 

 

 

 
 

  



Wytnij okrągłą kartę z muszlą. Jeżeli możesz, podklej ją grubszym kartonem. 

 

 

 

 

 

  



Wytnij i podklej strzałki. Wykorzytsaj też strzałki z poprzednich scenariuszy. 

 

 

 

 

 



Krab zdobył drugą muszlę – wytnij małe muszle i rozdaj je uczniom na zakończenie zajęć – mogą je wkleić do swoich zeszytów 

 

 

  

 


