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KOMPETENCJE W UJĘCIU STEAM

DŁUGOPIS 3D w edukacji STEAM
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SERIA: mini projekty
KLASA: 6

CZAS TRWANIA: 45 minut
WIODĄCY PRZEDMIOT SZKOLNY: 

TECHNIKA

Obszar STEAM Umiejętności nabywane przez dziecko

Science
• poszerza wiedzę i umiejętności z zakresu sztuki i jej historii
• stosuje zasady bezpieczeństwa w pracy z drukiem 3D
• rozwija wyobraźnię przestrzenną w pracy z drukiem 3D

Technology • obsługuje długopis 3D

Engineering

• konstruuje według szablonu pojemnik na długopisy,
wykorzystując druk 3D

• przygotowuje i realizuje projekt pojemnika na długopisy,
wykorzystując druk 3D (opcjonalnie)

Arts

• jest aktywnym odbiorcą sztuki
• rozumie pojęcie sztuka użytkowa
• wskazuje sztukę użytkową w swoim otoczeniu
• zna dzieła sztuki należące do kategorii sztuki użytkowej
• tworzy sztukę użytkową z wykorzystaniem druku 3D
• odwołuje się do wyobraźni i kreatywności podczas własnych

działań
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Obszar STEAM Umiejętności nabywane przez dziecko

Mathematics

• łączy figury geometryczne w przestrzenną konstrukcję
• projektując pojemnik na długopisy, dopasowuje długość

i szerokość poszczególnych elementów
• doskonali orientację przestrzenną
• analizuje i wyciąga wnioski

Inne

• dzieli się swoimi doświadczeniami i pomysłami w zakresie
danego obszaru tematycznego

• z uwagą słucha wypowiedzi innych
• rozumie i realizuje werbalne instrukcje
• czyta ze zrozumieniem teksty i polecenia do zadań
• doskonali motorykę małą i precyzję ruchu

POMOCE DYDAKTYCZNE
• Długopisy 3D
• Foliowe koszulki

JAK PRZYGOTOWAĆ SIĘ DO PROWADZENIA ZAJĘĆ
Przed rozpoczęciem zajęć z dziećmi, prowadzący powinien wykonać następujące czynności:

1. Upewnić się, że power banki do długopisów zostały naładowane
2. Wydrukować odpowiednią liczbę szablonów dla uczniów (załącznik nr 1)
3. Przygotować materiały źródłowe dotyczące sztuki użytkowej (krótki film, książka, strona internetowa lub inne

wybrane źródła)

PRZEBIEG ZAJĘĆ

Poszczególne elementy zajęć Czas trwania

1. Wprowadzenie 5 min

2. Pojemnik na długopisy 35 min

3. Podsumowanie 5 min
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Nauczyciel prosi o prezentację własnych prac. Pyta też o odczucia z pracy z długopisem 3D.

3. Podsumowanie

Zadaniem uczniów jest wykonanie pojemników na długopisy według szablonu (załącznik nr 1) lub według                     
własnego projektu (zależy to od możliwości uczniów i zaawansowania w pracy z długopisami 3D). Jeżeli ucznio-
wie pracować będą według własnego pomysłu warto, aby najpierw przygotowali na kartce projekt z poszczegól-
nymi elementami do druku.

Uwaga dla nauczyciela: Przed przystąpieniem do druku, przypomnij uczniom zasady bezpieczeństwa podczas
pracy z długopisem 3D. Jeśli uczniowie pracują z długopisem po raz pierwszy, zapoznaj ich z zasadą działania
i bezpiecznym użytkowaniem.

2. Pojemnik na długopisy

Nauczyciel prezentuje krótkie wprowadzenie do tematu dotyczące sztuki użytkowej. Wprowadzenie może mieć
dowolną, wybraną przez nauczyciela formę, może być też pracą własną uczniów opartą o materiały źródłowe.

1. Wprowadzenie

Załącznik nr 1. Karta pracy – Szablon do przygotowania pojemnika na długopisy
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Karta pracy


