DLUGOPIS 3D w edukacji STEAM
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SZTUKA UZYTKOWA

Autor: Katarzyna Trojanska

SERIA: mini projekty
KLASA: 6
CZAS TRWANIA: 45 minut
WIODACY PRZEDMIOT SZKOLNY:
TECHNIKA

KOMPETENCJE W UJECIU STEAM

Obszar STEAM Umiejetnosci nabywane przez dziecko

poszerza wiedze i umiejetnosci z zakresu sztuki i jej historii
Science - stosuje zasady bezpieczenstwa w pracy z drukiem 3D
rozwija wyobraznie przestrzenng w pracy z drukiem 3D

Technology - obstuguje dtugopis 3D

konstruuje wedtug szablonu pojemnik na dtugopisy,
wykorzystujac druk 3D

przygotowuje i realizuje projekt pojemnika na dtugopisy,
wykorzystujac druk 3D (opcjonalnie)

Engineering

jest aktywnym odbiorca sztuki
rozumie pojecie sztuka uzytkowa
wskazuje sztuke uzytkowa w swoim otoczeniu

Arts - zZna dzieta sztuki nalezace do kategorii sztuki uzytkowej
tworzy sztuke uzytkowa z wykorzystaniem druku 3D
odwotuje sie do wyobrazni i kreatywnosci podczas witasnych
dziatan
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Obszar STEAM Umiejetnosci nabywane przez dziecko

taczy figury geometryczne w przestrzenng konstrukcje

projektujac pojemnik na dtugopisy, dopasowuje dtugosc
Mathematics i szerokosc poszczegdlnych elementow

doskonali orientacje przestrzenna

analizuje i wycigga wnioski

dzieli sie swoimi doswiadczeniami i pomystami w zakresie
danego obszaru tematycznego

Z uwaga stucha wypowiedzi innych

rozumie i realizuje werbalne instrukcje

czyta ze zrozumieniem teksty i polecenia do zadan
doskonali motoryke mata i precyzje ruchu

Inne

POMOCE DYDAKTYCZNE

Dtugopisy 3D
Foliowe koszulki

JAK PRZYGOTOWAC SIE DO PROWADZENIA ZAJEC

Przed rozpoczeciem zajec z dzie¢mi, prowadzacy powinien wykonac nastepujgce czynnosci:
1. Upewnic sig, ze power banki do dtugopiséw zostaty natadowane
2. Wydrukowac odpowiednia liczbe szablonéw dla uczniow (zatacznik nr 1)
3. Przygotowac materiaty Zrodtowe dotyczace sztuki uzytkowej (krétki film, ksigzka, strona internetowa lub inne
wybrane zrédta)

PRZEBIEG ZAJEC

Poszczegodlne elementy zajec¢ Czas trwania
1. Wprowadzenie 5 min
2. Pojemnik na dtugopisy 35 min
3. Podsumowanie 5 min
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1. Wprowadzenie

Nauczyciel prezentuje krétkie wprowadzenie do tematu dotyczace sztuki uzytkowej. Wprowadzenie moze miec
dowolna, wybrana przez nauczyciela forme, moze byc¢ tez praca wiasna ucznidw oparta o materiaty zrédtowe.

2. Pojemnik na dtugopisy

Zadaniem ucznidw jest wykonanie pojemnikéw na diugopisy wedtug szablonu (zatacznik nr 1) lub wedtug
witasnego projektu (zalezy to od mozliwosci ucznidéw i zaawansowania w pracy z dtugopisami 3D). Jezeli ucznio-
wie pracowac beda wedtug wiasnego pomystu warto, aby najpierw przygotowali na kartce projekt z poszczegdl-
nymi elementami do druku.

Uwaga dla nauczyciela: Przed przystgpieniem do druku, przypomnij uczniom zasady bezpieczernstwa podczas
pracy z dtugopisem 3D. Jesli uczniowie pracujq z dtugopisem po raz pierwszy, zapoznaj ich z zasadq dziatania
i bezpiecznym uzytkowaniem.

3. Podsumowanie

Nauczyciel prosi o prezentacje wiasnych prac. Pyta tez o odczucia z pracy z dtugopisem 3D.

Zalacznik nr 1. Karta pracy — Szablon do przygotowania pojemnika na dtugopisy

C‘ =4)= www.banach3d.pl

@ B3anacH 30 [ |
educhmura



Sztuka uzytkowa
- pojemnik
na dtugopisy

4x

KROK 2 .-

KROK 1 / Narysuj dtugopisem 3D

wszystkie potrzebne elementy.
W16z szablon Doktadnie wypetnij sciany
do foliowej koszulki. i podstawy, aby byty dos¢
sztywne.
KROK 4 KROK 3
Wydrukuj elementy ozdobne Potaczy wydrukowane
wedtug wiasnego pomystu elementy.

i zamocuj na pojemniku. = /

Twoj pojemnik jest gotowy!
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